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Apprendre les tables de
multiplication

Cartes Multiplication

REGLE DU JEU

Ce jeu comporte 6 x 6 = 36 cartes. |l peut se jouer a 2, 3, 4 ou 6 joueurs, voire avec 2, 3, 4 ou 6 équipes.

On découpe le jeude cartes. llpeut étre plastifié pour améliorer sa résistance.

On distribue équitablement les cartes entre les joueurs (ou les équipes), chacun recevant donc le méme nombre de cartes.
Pour la lere partie, on tire au sort le joueur qui commence.

Celui-ci commence en choisissant I'une des ses cartes « J'aile m Quiaaxb ?». Le joueur annonce donc « J'ai le m Quiaaxb?»etsedébarrasse de la
carte : il la pose sur la table.de fagon a commencer une pile. Le joueur qui a la carte correspondant au résultat de la multilplication qui vient d'étre énoncée
répond « J'ai le L » et demande « Qui a [la multiplication énoncée sur le bas de sa carte] ? » et peut se débarasser a son tour de sa carte, et ainsi de suite....
Le ler joueur qui s'est débarrassé de toutes ses cartes a gagné. Le dernier a avoir encore des cartes a perdu.

Ce jeu ne demande aucune vitesse puisqu'il ne peut y avoir qu'une seule carte avec la bonne réponse.

On mélangera les cartes avant de les distribuer pour la partie suivante.
Pour la partie suivante, c'est le joueur qui a perdu la partie (le dernier a s'étre débarrassé de toutes ses cartes) qui commence avec une carte de son choix.

BUT DU JEU

Ce jeu a pour but d'apprendre les tables de multiplication.
Pour des joueurs ne maitrisant pas ou peu les tables de multiplication, on peut parfaitement commencer a jouer avec une table d'Archiméde pour s'aider a
procéder aux multiplications
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